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4 Kurs: Spannende Geometrie

Ein Geobrett herstellen
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Ihr braucht dazu: -
— eine quadratische Holzplatte in dieser GrofBe, etwa so dick: E
— 16 Ndgel, etwa so lang: ==

— Gummiringe in verschiedenen Farben

— Karopapier, Klebeband, Schere, Hammer

1. Miss an der Zeichnung und schreibe die MaBe auf:

— Seitenlénge der Holzplatte — Abstand zwischen den Ndgeln
— Dicke der Holzplatte — Abstand der Ndgel vom Rand
— Lange der Nagel

2. Findet heraus, wo ein Baumarkt in eurer Ndhe ist.
Macht einen Mathespaziergang dorthin.
Informiert euch tber die Materialien, die ihr fir das Geobrett braucht.

- Ladngen messen



4 Mathespaziergang

Ndgel in allen GroBen

1. Messt, wie lang diese Nagel sind.
Schreibt die Lédngen auf.
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2. Findet heraus, was die Angaben auf den Nagelpackungen bedeuten.
3. Welche Nagelldnge wahlt ihr far eure Geobretter aus?

4. Wie viele Ndgel braucht ihr? Flr welche PackungsgréBe entscheidet inr euch?
Was kostet eine Packung?

Ich wiege 10 g

AR . Ndgel ab. Dann
Zuriick in der Schule |Chr:>:{hﬂtze BRI [oh dso e
<

Ich zahle die
Ndgel.
Das mache

Wie viele
Nagel sind
wohl in der
Packung?

5. Macht es mit euren Nageln wie Ali, Lena und Mona.



4 Kurs: Spannende Geometrie

Dreiecke und Vierecke

1. Lauter Dreiecke
Spanne Dreiecke auf
deinem Geobrett.
Zeichne sie auf.

Wie viele verschiedene
Dreiecke findest du?
Vergleicht eure Dreiecke.

2. Nur Vierecke
Welche Vierecke kannst du auf
deinem Geobrett spannen?
Spanne sie und zeichne sie auf.

3. Alles Quadrate
Es gibt vier verschieden groB3e
Quadrate. Versuche, sie alle zu
finden.

4. Spanne die Figur nach.
Wie viele Dreiecke, Quadrate
und Rechtecke findest du in der
Figur?

- Dreiecke und Vierecke herstellen



5 Messbecher

Ein heiBes Getrdnk fir kalte Tage
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Punsch-Rezept
(4 Becher)

1/2 | Apfelsaft

1/4 | Orangensaft

1/4 | Traubensaft

1/8 | Kirschsaft

Saft einer 1/2 Zitrone
4 Nelken

1 Zimtstange

2—3 EL Zucker

Gib die Zutaten in einen
Topf.
Lasse den Punsch bei
schwacher Hitze etwa
Aber was hat 1 bis 2\ | 1/4 Stunde kécheln.
mitdem Punsch zu | ¢ Den Punsch durch ein Sieb
e - gieBen, Zucker dazu — fertig!
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Das schmeckt!
Den Punsch bieten
wir im Schulercafé
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1. Lest das Rezept und besorgt euch die Zutaten.

2. Zu welchen Gegenstdnden passt die Zahl 5?
Schreibe die Gegenstdnde so auf: 3 Zitrone.

1/2 bedeutet ,ein halb”.
Wir schreit_:{en das so:

2
Das ist eine Bruchzahl.

APFELSAFT
Tt

Grundvorstellung zur Bruchzahl 1/2 entwickeln



) Messbecher

Ein Viertel, ein Achtel

Und wie
vielist 7 |
und 3 1?

Ein Messbecher kann euch helfen.
Stellt einen Messbecher her.

Ihr braucht dazu:

— 1 leere Milchflasche (1 Liter)

— 1 Klebestreifen

— Gldaser




Was passiert mit unserer Zeit?

= oY, Wie viel

Wie viele freie Zeit

Stunden habe ich
verbringe ich
eigentlich in

der Schule? |8

% ﬁ ".:--". -

Wofiir brauche
ich wohl die
meiste Zeit?

1. Finde heraus, wie viel Zeit du fiir Schule, Freizeit, Essen und Schlafen
brauchst. Trage dafiir eine Woche lang alles genau in einen Plan ein.
So konnte dein Plan aussehen:

[2eit | Mowtog | Dienstoa

Essen

2. Vergleiche die einzelnen Tage. Gibt es Unterschiede?

3. Vergleicht eure Plane auch untereinander.

- einen Wochenplan ausfillen und auswerten



So sieht Alis Woche aus

Ali hat die Stunden der einzelnen Aktivitdten addiert:

Schule/Hausaufgaben 35 i
Schlafen 72
Essen 7
Freizeit 46
e —

Kira hat die Ergebnisse ihres Plans in ein Sdulendiagramm gezeichnet.
So sieht ihr Diagramm aus:




Wie sieht deine Woche aus?

Trage die Stunden auf der senkrechten

Linie ein.
48 Stunden!
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Zeichne den Boden der Saulen auf der
waagerechten Linie ein. Schreibe die
Aktivitaten darunter.

Zeichne dann die Hohe der Sdule.
Die H6he ergibt sich aus der Stunden-
anzahl.




